
TESTS ELEMENTS DE JUGEMENT NOTES

Barrière

10 pts passage au 1er essai ; 8 pts passage au 2° essai ; 6 pts passage au 3° essai
; Au delà 0 pts
- 2 pts si animal en stress ; - 5 pts si meneur bousculé
Pts divisés par 2 si aide extérieure

/10

Reculer 0 si non réalisé ; - 1 pt par balle ou barre tombée ; - 2 pts si animal en stress ; - 5
pts pts si animal en défense ; Aide extérieure non autorisée --> 0 pts

/10

Franchissement au sol n°1

10 pts passage au 1er essai
8 pts passage au 2° essai
6 pts passage au 3° essai
Au delà 0 pts
- 2 pts si animal en stress
- 5 pts si meneur bousculé ou animal qui saute (même saut partiel)
Pts divisés par 2 si aide extérieure

/10

Franchissement au sol n°2 /10

Franchissement par-dessus n°1 /10

Franchissement par-dessus n°2 /10

Franchissement à travers /10

Test sensoriel n°1 10 pts passage au 1er essai ; 8 pts passage au 2° essai ; 6 pts passage au 3° essai
; Au delà 0 pts
- 2 pts par pied au-delà de la 1ère ligne ; - 2 pts si animal en stress ; - 5 pts si
meneur bousculé
0 si 2 pieds arrivent au delà de la 2ème ligne ; Pts divisés par 2 si aide extérieure

/10

Test sensoriel n°2 /10

Attitude générale

Sont jugés : régularité, impulsion, confiance, calme, et capacité 
d'adaptation à un élément nouveau 
Pénalités possibles également : - 2 pts par faute de main ; - 2 pts par "traction"
intempestive

/10

ELIMINATION

Attitude dangereuse

> 3 fautes de main et/ou >3 "traction" intempestives

plus de 3 foulées de trot consécutives et 6 foulées sur le parcours

Plus de 3 tests à 0pt ou non franchis

OBSERVATIONS

TOTAL /100
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